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program, diktering,
bildstod, tankekartor,
symboler, digital
sl6jd och konst Molnbasserad
Okad o programvara och
kvalitet i det Mojlighet av lagring
som skapas utrycka nagot
medelst
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Kalender,
Ger transparent schemaverktyg,
overblickirealtid  Planeringsverktyg,
visualisera tid,
inlamning och
feedback i

Hitta och plocka ut STl

det som ska visas Kalkylprogram,

eller grupperas databasen
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etiketter, taggar,
obe?:gr]ltélelz av gr_L.J.ppindeIr]inggs-
{6 eeh L. 80 tjanster utifran
historik’ slump eller
underlag

Motivations-

héjande,
oberoende av Mejl, chatt,
tid och rum, konversationer

Pa férhand mojlighet till
kunna bedéma alter ego

Sparar tid,
snabb chans till
&terkoppling lyckad Blogg, webb,
skolplattform, pod,

kommunikation
videohubb, wiki,

presentation i
klassrum

Formularfunktioner i Status i mejl,
Edtech-programvara kalender, chatt och
och digitala prov med konversationer
sjalvrattande
uppgifter.
Sjalvlarande
chattbotar



